HACKCR3A; EL TALENTO DE LOS JOVENES DEL TRIANGULO NORTE SE UNE
PARA PLANTEAR SOLUCIONES A LA VIOLENCIA QUE ENFRENTA LA REGION

El Salvador, Guatemala y Honduras fueron los anfitriones durante octubre y noviembre de 2018 del Primer
Hackathon Regional para la Prevencion de la Violencia Juvenil del Triangulo Norte de Centroamérica (TNCA);
organizado por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO),
Jovenes Contra la Violencia Guatemala (JCV) y CREA Consultores El Salvador; con el apoyo de la Agencia
Espafiola de Cooperacion Internacional para el Desarrollo (AECID).

HackCR3A abrié un espacio multidisciplinario en donde se vinculé la tecnologia y la innovaciéon con el
propésito de plantear soluciones ante uno de los problemas sociales que mas afectan a nuestros paises. Con
el respaldo de mas de 30 organizaciones, instituciones de gobierno, empresas, medios de comunicacién y
centros de pensamiento logramos desarrollar soluciones tecnoldgicas para prevenir la violencia desde
diferentes perspectivas y enfoques.

Durante 108 horas de trabajo se propici6 la innovacion, creatividad y el intercambio con mentores, expertos
y miembros de comunidades de zonas en situacion de vulnerabilidad para integrar sus experiencias y
necesidades, con el desarrollo de soluciones a la violencia que trabajaron mas de 100 participantes en la region.
Las 26 propuestas presentadas por los distintos equipos se enfocaron en problematicas relacionadas a
formacion ciudadana, laboral y educativa; servicios plblicos; violencia de género, acoso y abuso sexual; cultura
de denuncia; proceso de auditoria social, entre otros.

Los seis finalistas de cada pais, ademas de contribuir mediante sus propuestas a prevenir la violencia en la
region, competiran por premios en efectivo que servirdn como capital semilla para impulsar el desarrollo de
sus propuestas y ofrecer a diferentes instancias de Gobierno, sociedad civil y entes privados herramientas
innovadoras para la prevencion de violencia. HackCR3A continuara siendo un espacio dindmico en donde la
innovacion, la tecnologia, la colaboracién y la accion se encuentren para transformar nuestros paises.

CONOCE A LOS FINALISTAS DE CADA PAIS:
SAN SALVADOR, EL SALVADOR
12 AL 14 DE OCTUBRE

Sé Libre: Plataforma disefiada para organizaciones que trabajan con mujeres en riesgo de violencia o que
desafortunadamente, ya son victimas. La plataforma pretende ser un canal centralizador de comunicacién para
que las usuarias puedan ingresar y obtener consejeria y referencias de servicios,
dependiendo del tipo de violencia al que son vulnerables. Lo anterior, a través de un ‘
cuestionario con preguntas rapidas por medio de un chatbot al ingresar a la

w

plataforma. Este, al finalizar el test, refiere a la usuaria a una persona calificada para
que continle el proceso.

SuperCucho: Plataforma web y movil, se trata del primer superhéroe comunitario,

con el fin que los vecinos denuncien faltas a la convivencia. A través de esta plataforma, se

pretende coordinar con la municipalidad para dar seguimiento a casos denunciados (basados en la legislacion
contravencional de cada municipio). La alcaldia, tendra acceso al backend y podra notificar a los usuarios sobre
el estatus de la denuncia.

Galeria de fotografias: https://flic.kr/s/aHsmpj9H35 »
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ANTIGUA GUATEMALA, GUATEMALA
26 AL 28 DE OCTUBRE

TUNUNEM + QI: Plataforma que busca resolver el problema del desperdicio del potencial humano en el
sistema penitenciario y el peligro de reincidencia de aquellos que han estado en el sistema y que no cuentan
con las herramientas necesarias para poder resocializarse una vez libres. La propuesta involucra un proceso
holistico de facilitacion de ideas e iniciativas de los privados de libertad, una vez salgan del sistema. Con base
a sus ideas, el plblico en general tendra la posibilidad de brindar retroalimentacion y canalizar recursos a las
ideas para que se lleven a cabo. También servira para brindar seguimiento a los logros y éxitos de los
privados de libertad, generando un curriculum verificado por blockchain para que estos

utilicen a la hora de buscar la reinsercion al mercado laboral.

VaRe
Guach APP: Aplicacion que propone resolver la problematica de robo de celulares 13, ii
en Guatemala (al menos 61 teléfonos al dia). La App tiene 3 funciones principales (3
botones) Denuncia, Emergencia (Botdn de Panico), Asalto y Robos: a través de una
autenticacion fisica, se activa un sistema que informa a las autoridades para la generacién
de una pre-denuncia a la que puede darsele seguimiento a través de una plataforma web o telefénica y a una
lista de contactos confiables par que sepan que el usuario ha sido asaltado. El sistema bloquea en encendido el
teléfono para que no trate de apagarse y también bloquea en encendido el WIF| y la ubicacién para que pueda
localizarse el dispositivo por parte de las autoridades.

Galeria de fotografias: https://flic.kr/s/aHsmwcqjFt

TEGUCIGALPA, HONDURAS
2 AL 4 DE NOVIEMBRE

AlertApp: Aplicacion enfocada a la prevencion de la violencia contra la mujer, basadas en experiencias propias.
Segln estadisticas del Observatorio Nacional de la Violencia (IUDPAS), cada 16 horas muere una mujer de
forma violenta en Honduras y persiste la impunidad en los casos (95%). La aplicacién
permitird a las usuarias generar una alerta inmediata al presionar simultaneamente
botones definidos por el usuario o a través de una palabra clave (palabra de panico)

que activaria automaticamente la aplicacién y desencadenaria un protocolo de alerta * *
que puede incluir el contacto con las autoridades, asi como notificaciones a *
familiares (habiendo ingresado sus datos en la aplicacion). * *

FlyKey Board: Teclado personalizado, descargable desde la Google Play Store para v

dispositivos Android, que generard una biblioteca de memes positivos (jpg, gif) con el
objetivo de reducir el uso de los mismos recursos para la mofa y el bullying.

Galeria de fotografias: https://flic.kr/s/aHsmwfJ2V]
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